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3D / CGI Basics in der 3D-Software MAXON

ZBrush

Zusammenfassung

Eréffnen Sie sich neue berufliche Perspektiven in einer Vielzahl
von Branchen - sei es Marketing, Film, Gaming, Spielzeug, Mode,
Textil- oder Schmuckdesign. Dieser Kurs ist Ihr Einstieg in die
Technik des 3D-Modellierens und Sculptings mit der 3D-
Software ZBrush des bekannten Herstellers MAXON. Er setzt
keine Vorkenntnisse voraus und ist daher ideal fUr Einsteiger
oder 3D-Artisten, die ihre Fahigkeiten in einer neuen Software
erweitern méchten.

In diesem umfassenden Kurs erlernen Sie zunéchst die
Grundlagen des 3D-Sculptings und der Modellierung. Beginnend
mit einfachen Formen und Objekten erweitern Sie |hre
Fahigkeiten zur Erstellung komplexer organischer Strukturen
durch Subdivision Surface Modeling und den Einsatz von
Deformern.

Der Kurs deckt wichtige Aspekte ab wie Topologie, das Erstellen
von sauberen Netzstrukturen, fortgeschrittene Sculpting-
Techniken und das Modellieren basierend auf der menschlichen
Anatomie. Zusatzlich werden Sie in die Beleuchtungs-,
Texturierungs- und Materialtechniken eingefuhrt, die Ihre
Modelle zum Leben erwecken.

Nach Abschluss des Kurses sind Sie nicht nur in der Lage,
ansprechende 3D-Modelle zu erstellen, sondern diese auch
professionell zu prasentieren. Danach kénnen Sie lhr Wissen im
spezialisierten Kurs 3D / CGlI fir 3D-Druck in der 3D-Software
MAXON ZBrush weiter vertiefen, wo Sie lernen, Ihre Designs fur
den 3D-Druck zu optimieren.

Kursnummer
B-4230

Standort

vhs Rhon und Grabfeld gGmbH
Marktplatz 2

97638 Mellrichstadt

Ihr Kontakt
VHS - Kundenservice

Telefon: 09776 7090980
E-Mail: kundenservice@die-vhs.de

Unterrichtsform
Vollzeit und Teilzeit

Dauer
9 Wochen in Vollzeit; 18 Wochen in
Teilzeit

Die nachsten Kurstermine

12.05.25 - 04.07.25 12.05.25 - 29.08.25
(vz) (T2)

10.06.25 - 01.08.25 07.07.25 - 29.08.25
(vz) (vz)

07.07.25 - 24.10.25 04.08.25 - 26.09.25
(T2) (\74]

Zusatzlich 16 weitere Termine verflgbar.
Das Enddatum kann aufgrund von Feiertagen
variieren.

Kosten
€ 0,00 (mit Bildungsgutschein)

5 gute Griinde fiir Viona

Uber 700 individuell kombinierbare
Kurse

Uber 130.000 erfolgreiche Teilnehmer
Uber 90 % Weiterempfehlungsrate

93 % Abschlussquote Weiterbildung
Mehr als 15 Jahre Erfahrung mit
Online-Schulungen
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Kursinhalte

Ul-Grundlagen

3D Modeling

SubD Modeling
Deformer
Topologie
Sculpting
Anatomie

Lighting

UV Mapping
Painting, Materials
Shading, Texturing
Simulation
Rendering
Hardsurface Modeling

Import, Export

lhre beruflichen Perspektiven nach der
Weiterbildung

Sie erlernen grundlegende Fachkenntnisse zum Erstellen und
Visualisieren digitaler Objekte (Bildmaterial), die lhnen zu
Anstellungsmdglichkeiten in verschiedenen Branchen eréffnen.
Es gibt starke Uberschneidungen mit Inhalten, Techniken und
Zielsetzungen des Produkt- und Industriedesigns, der
Architektur und des Film- und Kommunikationsdesigns sowie
der Bereiche Game-Design und Bildhauerei, aber auch der
Textil-Industrie und lllustrationen. Mit diesem Kurs machen Sie
einen groBen Schritt zu Berufen wie Character-Artist, Creature-

Artist, Gamedesigner, Schmuckdesigner oder Spielzeugdesigner.

Teilnahmevoraussetzungen

Vorausgesetzt werden gute Deutschkenntnisse (Niveau B2) und
grundlegende Englischkenntnisse. Ebenso nétig sind
Erfahrungen im Umgang mit Computern und eine Affinitat zu
oder Ausbildung in einem Kreativberuf.

Allen Interessierten stehen wir in einem persoénlichen Gesprach
zur Abklarung ihrer individuellen Teilnahmevoraussetzungen zur
Verfligung.

Effektives und bewahrtes
Lernkonzept

Virtueller Live-Unterricht in kleinen
Gruppen

Hoch qualifizierte und erfahrene
Dozierende

Praxisbezogenes Arbeiten,
multimediale Werkzeuge

Intuitive Lernplattform

Moderne PC-Arbeitsplatze und
neueste Medien

Persénliche Unterstitzung an jedem
Lernort

Flexibel und individuell -
Jetzt informieren!

Mit Viona finden Sie das Lernformat,
welches am besten zu Ihnen passt. Viele
Module sind individuell kombinierbar und
kénnen in Vollzeit oder Teilzeit
durchgefihrt werden. Wir beraten Sie zu
Ihren ganz individuellen Méglichkeiten.
Schreiben Sie uns eine E-Mail oder rufen
Sie uns an.
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Zielgruppe

Die Weiterbildung richtet sich an kreative Personen, die in der
3D-Software ZBrush Grundlagen erlernen méchten, um
Charaktere und Kreaturen in 3D zu visualisieren. Mit ZBrush-
Skills punkten Sie bei Arbeitgebern wie Spielzeugherstellern,
Schmuckherstellern, in der Bildhauerei, in der Werbebranche,
Fotografie, Marketing, Filmbranche oder Gaming-Branche. Dieser
Kurs richtet sich zum Beispiel an Mediengestalter, Designer,
Grafiker, Bildhauer oder Fotografen.

Ihr Abschluss

Tragerinternes Zertifikat bzw. Teilnahmebescheinigung

Forderung

Wir sind zugelassener Trager nach der AZAV und all unsere
Angebote sind entsprechend zertifiziert. Als Kunde/Kundin der
Agentur fr Arbeit oder des Jobcenters kann Ihre Teilnahme
somit mit einem Bildungsgutschein zu 100 % gefordert werden.

Vielfaltiger Methodenmix fir lhren Lernerfolg

Neben der klassischen Wissensvermittiung durch lhre
Dozierenden besteht der Unterricht aus praxisorientierten
Fallbeispielen, Gruppen- und Projektarbeiten, Prasentationen
und Diskussionen. Wahrend der Wissensvertiefung arbeiten Sie
mit verschiedenen Medien und bestimmen |hr individuelles
Lerntempo. So wird der Lernstoff auf vielfaltige Weise vermittelt
und nachhaltig gefestigt. Durch unsere Prifungsvorbereitungen
und das optionale Fachtutoring sind Sie fur die Prifungen
bestens gerustet.
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Herausgeber:

vhs Rhon und Grabfeld gGmbH
Marktplatz 2

97638 Mellrichstadt

Telefon: 09776 7090980

E-Mail: kundenservice@die-vhs.de
Internet: www.die-vhs.de

Geschaftsfihrer
Florian Schmitt
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